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1. Caracteristicas del Grupo-Clase:
e Curso: 4° ESO.

e Numero de Alumnos: 25 estudiantes.
e Atencién Individualizada: 2 estudiantes con necesidades especiales.
e Caracteristicas del Grupo-Clase:

o Diversidad en estilos de aprendizaje

e Habilidades técnicas variadas.

2. Resultados y Conclusiones de la Evaluacion Inicial:

2.1. Competencias Especificas:

e Buena comprension de tecnologias basicas.

e Conocimientos variados sobre software y hardware.
2.2. Conocimientos Previos:

e Experiencia basica en disefio grafico.

e Conciencia limitada sobre la impresion 3D.
2.3. Actitudes:

e Alta motivacion para actividades practicas.

e Algunos estudiantes muestran inseguridad ante nuevos retos.

2.4. Necesidades de Refuerzo:

o Reforzar conceptos béasicos de disefio grafico.

e Proporcionar apoyo adicional a estudiantes menos seguros.
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3. Unidades Temporales de Programacion:

3.1. Diseno:
Titulo y Contextualizacion: "Explorando el Mundo 3D: De la Idea a la Realidad".
3.1.1. Fundamentacién Curricular:
Objetivos de etapa: Desarrollar competencias digitales y creatividad.
Descriptores operativos: Habilidades en diseio 3D.
Competencias especificas: Aplicar tecnologias digitales.

Criterios de evaluacion: Calidad del disefio, ejecucion del proyecto.

3.2. Metodologia:
Métodos: Clases tedricas, practicas con software, proyectos.
Organizacion del alumnado: Trabajo individual y colaborativo.
Cronograma: 2 semanas, 3 sesiones por semana.

Materiales y Recursos:

e Impresora 3D:
e Software de disefio:
e Tinkercad Disefio 3D

e Openscad 3D
3.2.1. Planificacion de Actividades y Tareas:

e Fase de Motivacion:
e Presentacién de casos de éxito en impresion 3D.
o Actividades creativas para despertar interés.
e Fase de Desarrollo:
e Teoria sobre principios de impresion 3D y manejo de software.
e Practicas de disefio en software especializado.
e Impresion de modelos de prueba.
e Fase del Producto Final:

¢ Proyecto final: Disefio y creacion de un objeto 3D practico.
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4. Competencias:

4.1. Competencias basicas

e Competencia digital:
e Subcompetencia: Utilizar software de disefio 3D para crear modelos originales y funcionales.
e Subcompetencia: Operar y mantener una impresora 3D para materializar los disefos creados.
e Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico:

e Subcompetencia: Comprender los principios basicos de la impresién 3D y su aplicacién en la
creacion de objetos fisicos.

e Subcompetencia: Interpretar y ejecutar disenos 3D para transformar ideas en productos
tangibles.

e Competencia social y ciudadana:

¢ Subcompetencia: Trabajar de manera colaborativa en la planificacion y realizacién de proyectos
de disefio 3D.

e Subcompetencia: Comunicar de manera efectiva los procesos y resultados de disefo,
mostrando creatividad y habilidades de presentacion.

4.2. Competencias especificas y subcompetencias segun las unidades
temporales:

Unidad 3.1: Diseio

e Competencia digital:

e Subcompetencia: Desarrollar habilidades en disefio 3D utilizando software como Tinkercad y
Openscad.

e Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico:

e Subcompetencia: Aplicar conceptos de disefio para la creaciéon de modelos 3D originales y
funcionales.

Unidad 3.2: Metodologia

e Competencia digital:

e Subcompetencia: Practicar el manejo de software de disefio 3D y familiarizarse con los
procesos de impresion.

¢ Competencia en el conocimiento e interacciéon con el mundo fisico:

e Subcompetencia: Experimentar con la impresion de modelos de prueba para comprender los
aspectos técnicos y practicos de la impresién 3D.

e Competencia social y ciudadana:

e Subcompetencia: Colaborar con compafieros en la realizacién de actividades practicas y en la
creacion de proyectos finales.
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Unidad 3.2.1: Planificacion de Actividades y Tareas

Competencia digital:

e Subcompetencia: Participar en actividades practicas para desarrollar habilidades en diseiio 3D
y operacion de impresoras 3D.

Competencia en el conocimiento e interaccién con el mundo fisico:

e Subcompetencia: Aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en la practica mediante la
realizacién de proyectos concretos.

Competencia social y ciudadana:

¢ Subcompetencia: Trabajar de manera colaborativa en la planificacion y ejecucion de proyectos,
respetando y valorando las ideas y contribuciones de los demas.

5. Resultados del Proceso de Evaluacion de los Aprendizajes:

5.1. Indicadores de Logro:

Disefio de modelos 3D originales y funcionales.
Competencia en operacion y mantenimiento de la impresora 3D.

Creatividad y presentacion efectiva en el proyecto final.

5.2. Técnicas e Instrumentos:

Rubricas detalladas para cada criterio de evaluacion.
Evaluacién continua mediante revisiones de disefo y avances.

Evaluacién del proyecto final y presentacion.
5.3. Agentes Evaluadores:

Profesor y autoevaluacién entre compafieros.

5.4. Criterios de Calificacion:

Claridad en disefio, habilidad técnica, creatividad, presentacion.
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6. Datos Significativos de la Revisiéon de la Programacion de
Aula:

6.1. Adaptaciones Realizadas:

» Enfasis en actividades practicas para acomodar distintos estilos de aprendizaje.

e Ajustes en la planificacién para garantizar inclusion.

6.2. Propuestas de Mejora:

e Incorporacion de ejemplos practicos adicionales para consolidar aprendizajes.
e Adaptacion de casos de estudio para abordar la diversidad del grupo.

e Actualizacion Trimestral:

¢ Ajustes en la planificacion segun el progreso y las necesidades identificadas.

o Enfasis en la inclusién y accesibilidad para todos los estudiantes.
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